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Ogdlne informacje-Modut 5

https://view.genial.ly/61fa37c972f1090019d5063d/presentation-chains-overview

Czym sg CHAINs?
Praktyczna cze$¢ programu ,Specjalista w zakresie gospodarki o obiegu zamknietym opakowan z
tworzyw sztucznych”.

Nowatorska metodologia szkolenia opartego na wyzwaniach

Sktadajacy sie z wyszkolonych, wspotpracujacych ze sobag zespotow studentéw pracujacych
nad konkretnym wyzwaniem branzowym przez okres 2 miesigcy. W tym czasie bedziesz mial
dwoch mentorow, a Twoja misja jest opracowanie innowacyjnych pomystéw na rozwigzanie
wyzwania. Skorzystasz z narzedzi Design Thinking i SCRUM

*Kazdy kraj ma wybrane wyzwania zidentyfikowane w tancuchu opakowan z tworzyw
sztucznych. Skonsultuj si¢ ze swoim mentorem

CELE KURSU

Zrozumienie 1 zastosowanie innowacyjnych metodologii do stworzenia prototypu lub
rozwigzania wyzwania.

Zdobycie praktyki do pracy w firmach z branzy opakowan z tworzyw sztucznych.

Rozwo6j osobisty i dojrzatos¢.

Nabycie kompetencji do wykonywania czynno$ci zawodowych.

Metodologia
DIP (Definicja, Ideacja i Prototyp)
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Briefing Diverge Diverge Design the prototype
Share ideas Blend and develop ideas | Design trials for validation
All ideas worthy Completed ideas emerge Validate the prototype
Modifications and improvements
Needs/problems Converge
Target groups Converge Select 1/2 ideas
Stakehoders Select ideas dea development
Objectives in the long term Develop ideas dea validation

This methodology is based on Design Thinking, simplifying it so that it is easier and above all faster to
assimilate and apply.Definition, understanding of the challenge, the problems and the
stakeholders.Ideation, idea generation (divergence), idea selection (convergence), development of
main ideas (1 or 2 ideas).Prototype, solution design and testing.

Deadlines

This module is divided into three Time phases: definition, Ideation and Prototype.

Metodologia ta opiera sie na metodzie Design Thinking, upraszczajac jg w taki sposob, aby
tatwiej i przede wszystkim szybciej jg przyswoic i zastosowacé. Definicja, zrozumienie
wyzwania, probleméw i interesariuszy. ldeacja, generowanie pomystow (rozbieznos¢), wybor
pomystéw (konwergencja), opracowanie gtéwnych pomystéw (1 lub 2 pomysty). Prototyp,
projektowanie rozwigzania i testowanie.

Terminy

Ten modut jest podzielony na trzy fazy czasu: definicja, ideacja i prototyp.

Czas trwania modutu to 8 tygodni. Zarzadzaj swoim czasem, aby ukonczy¢ kazde dziatanie 1
spotkanie. Bedziesz pracowac¢ w grupach, komunikacja z grupa i mentorem jest bardzo wazna.
Faza definicji. Pelne zrozumienie wyzwania, zbieranie informacji, wykrywanie problemdw,
identyfikacja interesariuszy.

Faza ideacji. Generowanie pomystow, ktore probuja rozwigzaé wyzwanie, w oparciu o
zidentyfikowane problemy i potrzeby

Faza prototypu. Walidacja i produkcja lub wirtualny projekt wymyslonego prototypu.

Ocena

Ocena bedzie uwzglednia¢ nie tylko produkt koncowy, ale caty proces i mozliwos¢
zaprezentowania go odbiorcom specjalistycznym i niespecjalistycznym.

Dziennik: notatki, szkice lub zapisy danych interesujacych w rozwoju wyzwania

Prototyp: minimalny optacalny produkt (MVP) i/lub projekt renderowania.

Finalna prezentacja: prezentacja moze przybiera¢ rozne formy (wideo i/lub elewator pitch).

Kontakt w poszczegdlnych krajach
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Aby uzyskac informacje o mobilnosci napisz do:
Hiszpania: estudiantes@campusiberus.es
Polska: kulczycka@agh.edu.pl

Finlandia: students.packall@tuni.fi

Witochy: egarofalo@unisa.it

Innowacja

Miro

W module 5 dowiesz sie o Miro, narzedziu do wspotpracy, ktére pozwala mie¢ tablice w czasie
rzeczywistym i tablice do edycji

Uczniowie moga recznie oznaczy¢ ten element jako ukonczony: MiroThroughout modut 5
dowiesz sie o Miro:

e Czym jest Miro?

e 0Ogdlne Miro

o Jak korzystac z szablonéw?

Czym jest myslenie projektowe?

https://youtu.be/ WI3B54m6SU

***Harvard Business Review, 2022. The Explainer: What Is Design Thinking?. [video] Available at:
<https://youtu.be/_WI3B54m6SU> [Accessed 20 March 2022].

Myslenie projektowe wedtug Tima Browna

W dalszej lekturze dowiesz sie wiecej o mysleniu projektowym, jego poczatkach i wymaganiach
skoncentrowanych na ludziach.

Brown, dyrektor generalny i prezes firmy IDEO zajmujacej sie innowacjami i projektowaniem, jest
czotowym zwolennikiem myslenia projektowego — metody zaspokajania potrzeb i pragnien ludzi w
technologicznie wykonalny i strategicznie optacalny sposéb. W tym artykule przedstawia kilka
intrygujacych przyktadéw dyscypliny w pracy.Brown, T., 2008. Design Thinking. [online] Harvard
Business Review. Dostepne na stronie: https://hbr.org/2008/06/design-thinking

Rozpoczyna sie myslenie projektowe
Przegladnij strone: www.designkit.org
Mozesz tam dowiedzie¢ sie wiecej o metodologii kreatywnej. Zestaw do projektowania
skoncentrowany na cztowieku wydany przez IDEO zawiera ponad 50 metod projektowania, ktére sg
adresowane do konkretnych momentdéw. Ideo to miedzynarodowa firma projektowa i innowacyjna,
pionierzy kreatywnego myslenia.
Przegladnij strone: www.designthinking.services/en/tools-design-thinking
W nim mozesz dowiedziec sie wiecej o narzedziach comun do myslenia projektowego.
Zdefiniuj faze

e W tej sekcji znajdziesz caty materiat na 1 tydzien i faze Definacji.

e Przeglad pierwszego tygodnia, ogdlne informacje o zawartosci pierwszego tygodnia.

e Circular Lab, informacje o firmie

¢ Metodologia DIP, proces tANCUCHOW

e Forum HBDI, w ktérym bierzemy udziat w tescie HBDI i dzielimy sie wynikami.

e Realizacja zajeé, po uzupetnieniu dynamiki tygodnia przeslesz swoje dowody*:

e Odpowiedz? na dynamiczny , Wypadek lotniczy”.

e Slepe rysunki

e Zréb mape
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e Rozpocznij na koncu Zadanie
e Osoba docelowa i kupujgcy
e Mapa grupy i kluczowe koncepcje
*Ten temat pomoze w uzyskaniu informacji do koncowego dziennika.

THEORETICAL

—

b \

RATIONAL INTUITIVE

@

REALISTIC

Forum HBDI
Instrukcie:

1. Przejrzyj 12 pytan testu HBDI.

2. Rozwigz test i zapisz odpowiedz? na kazde pytanie.

3. Sprawdz punkty i zdobadz swéj dominujgcy kwadrant

4. Podziel sie wynikami testu HBDI: ktory jest Twoim dominujgcym kwadrantem?

Herrmann Global LLC, 2022. The Whole Brain Model. [image] Available at:
<https://www.thinkherrmann.com/hubfs/core-idea-1.svg> [Accessed 20 March 2022].

Metodologia DIP
https://view.genial.ly/6239ea7 1f23ac2001add3171/learning-experience-didactic-unit-dip

OPACKALL Mmoo

—_— T T
Briefing Diverge Diverge Design the prototype
Share ideas Blend and develop ideas | Design trials for validation
All ideas worthy Completed ideas emerge |Validate the prototype
Modifications and improvements
Needs/problems Converge
Target groups Converge Select 1/2 ideas
Stakehoders Select ideas Idea development
Objectives in the long term Develop ideas Idea validation

Ten pierwszy etap DIP i podstawa metodologii rozpoczyna sie, gdy wyzwanie jest przedstawiane
zespotowi. Zrozumienie wyzwania osigga sie poprzez identyfikacje potrzeb i uzytkownikéw. Istniejg
rdézne techniki, wiec grupa powinna zdefiniowad zainteresowania, aby indywidualnie przeprowadzic¢
wyszukiwanie dokumentéw (wideo, roczniki, publikacje...). Po zdefiniowaniu uzytkownika
(interesariuszy) sg zidentyfikowane rézne obszary mozliwosci, w ktérych rozwigzania oferowane.
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e KLUCZOWE PYTANIA

e Jakijest problem?

e Kto jest zamieszany?

e Dlaczego to jest wazne?

e (Czas trwania

e Jeden tydzien: 28.03.2022-01.04.2022
e Sesje synchroniczne

o Trzy sesje

e Wejscia
¢ Wyzwanie
e Cel

¢ Ogdlne zrozumienie wyzwania przez zespot.

* Grupa docelowa, do ktérej zostanie skierowany zesp6t i interesariusze uznani za najbardziej
wptywowych.

e Mafa lista gtéwnych probleméw / przeszkdd projektu

Ideacja

Po zrozumieniu wyzwania nastepnym krokiem jest zdefiniowanie problemoéw do rozwigzania.
Ten etap jest twérczy i wymaga ustalenia zasad, aby nie ,zabic¢ kreatywnosci”. Wiele pomystéw jest
generowanych przez rézne dziatania grupowe.

Po wygenerowaniu pomystéw sg one filtrowane i priorytetyzowane w celu zdefiniowania tych, ktére
majg najwiekszy potencjat rozwigzania problemu.

Kluczowe punkty

Nie zabijaj kreatywnosci

Wszyscy jestesmy kreatywni

Otwarty umyst

Czas trwania

Cztery tygodnie: 04/01/2022-30/04/2022

Sesje synchroniczne

Dziewiec sesji

Wejscia

Dobrze zdefiniowane sSciezki wyszukiwania informacji zrozumiate dla catego zespotu.
¢ Klucze do zwiekszania kreatywnosci zespotu.

Cel

¢ Generuj pomysty na rozwigzanie wyzwania.

Prototyp

To ostatni etap, w ktdrym pomyst sie materializuje.

Tworzona jest funkcjonalna wersja lub oznaczenia produktu lub ustugi.

KLUCZOWE PUNKTY

Okresl, w jaki sposdb pomyst powinien by¢ walidowany/testowany

Test koncepcji

Bycie szybkim

Czas trwania

Trzy tygodnie: 02/05/2022-20/05/2022

Sesje synchroniczne

Siedem ses;ji

Wejscia

Pomyst na rozwigzanie i jego rozwaj

Cel

e Stwdrz minimalny optacalny produkt rozwigzania wyzwania.
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Przeglad 1—go tygodnia
https://view.genial.ly/620a9331b65dd900191a1e85/interactive-content-overview-define-phase

Prezentacja Circular Lab
Twdéj mentor firmy Ecoembes wprowadzi Cie w:
e Ecoembes, misja, wizja i wartosci.
e Zespdt Hub i jego obszary.
Aby dowiedziec sie wiecej o dziale innowacji (TheCircularLab), mozesz odwiedzi¢ nastepujgca strone
internetowa: https://www.thecircularlab.com/
Wyzwanie
e Twdj opiekun akademicki wyjasni metodologie pracy DIP.
e Twodj mentor w firmie wyjasni wyzwanie: cel i rezultaty.
Zasady
Konieczne jest ustalenie zasad wyzwania:
¢ Komunikacja, wspdlnie z mentorami okresli srodki komunikacji (Moodle, poczta, WhatsApp).
* Spotkania, twoi mentorzy ustalg czestotliwos¢ i czas trwania spotkan sprintu.
* Praca zespotowa, wraz z mentorami i kolegami z zespotu, zdefiniuje platforme wspdtpracy (Moodle,
Onedrive, GoogleDrive, inne).
Zajecia grupowe
* Wraz ze swoim mentorem przeprowadzisz dynamike, aby poznac¢ cztonkdw swojej grupy.
* Moment konwergencji odnosi sie do dzielenia sie badanymi informacjami.
Dziatania osobiste
¢ Indywidualnie zrozumiesz wyzwanie.
¢ Pamietaj, aby korzystac z zaufanych zrodet
Materiaty klasowe
e Przejrzyj innowacyjne materiaty i narzedzia
e Pamietaj, aby robi¢ swéj dziennik i wypetniaé zadania tygodnia.
Definiowanie
Pod koniec tygodnia w petni zrozumiesz wyzwanie i zbierzesz informacje.

Slepe rysunki

Praca indywidualna

Po zakonczeniu dziatan:

1. Przeslij zdjecie kazdego z wykonanych rysunkdw.

2. Napisz podsumowanie sktadajgce sie z maksymalnie 280 stéw.

Wypadek samolotowy

Praca zespotowa

Wspotpracuj ze swoim zespotem:

1. Przeanalizuj ¢wiczenie

2. Osiggnij konsensus jako zespot

3. Oddaj liste ponumerowanych przedmiotow (1 pierwszy do odrzucenia, 15 ostatnich)
*)Jedli nie wszyscy cztonkowie wspodtpracujg, poinformuj o tym wysytajagc e-mail na adres
circulartalentlabs@ecoembes.com and alberto.navajas@unavarra.es.

PlaneCrash.pdf

Zacznij od konca

Praca zespotowa

W tym ¢wiczeniu zasymulujemy posiadanie dwdch kapeluszy: optymisty i pesymisty.
Uworzymy dokument z informacjami:
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1. Kapelusz optymisty, dtugoterminowy cel zdefiniowany jako zespot.
2. W przypadku kapelusza pesymisty wypisz wykryte problemy, przeszkody i/lub zagrozenia.

Stworzenie mapy

Praca indywidualna

Postepuj zgodnie z instrukcjami mentora w sesji synchronicznej

1. Przeslij mape (zrzut ekranu lub pdf) stworzong z myslg o potencjalnych uzytkownikach.
2. Przeslij mape (zrzut ekranu lub pdf) stworzong z myslg o interesariuszach.

Osoba docelowa i kupujacy

Praca zespotowa

Uzyj planszy Miro i w druzynowych uzupetnieniach:

1. Wypetnij szablon ,Kupujacy” wskazujgc wybrany cel.
2. Umies¢ nazwiska cztonkéw w prawym gérnym rogu.
3. Przeslij gotowy szablon (zrzut ekranu lub pdf).
Mapa grupy

Praca zespotowa

1. Po spotkaniu i konwergencji i podzieleniu sie koncepcjami opracuj mape/schemat grupy na tablicy
Miro, aby odzwierciedli¢ faze zrozumienia.

2. Mapa/schemat powinien zawierac:

* Gtowne badane pojecia i ich wzajemne powigzania.

¢ Zidentyfikowane problemy.

¢ Zidentyfikowane obszary szans.

3. Udostepnij link i zrzut ekranu

Faza ideac;ji

Idea osi czasu https://view.genial.ly/624ef2b9678b540013b042f5/interactive-content-ideationtimeline
Aktywnosci na tydzien i dziatania:
1. Tworzenie:pPrzy réinej dynamice pracy zespotowej i indywidualnej wygenerujesz wiele
pomystow.
2. Selekcja: dotacz i uzupetniaj pomysty, gtosuj i wybieraj najlepsze.
3. Rozwoj: zidentyfikuj, jak zrealizowaé pomyst, jego mocne i stabe strony, czy rozwigzuje to
wyzwanie? Koncowa idea
Prezentacja: Przedstaw swoje pomysty firmie, otrzymuj informacje zwrotne i bgdz w stanie
wprowadzié¢ poprawki.
Wybor pomystéw
Przejrzyj informacje o pomystach do wyboru:
Pakietowe pomysty
taczenie pomystow.
taczenie pomystéw prowadzi od mocnych indywidualnych koncepcji do rozwigzan merytorycznych.
Pomysl o tym jako o grze polegajacej na taczeniu i dopasowywaniu, ktorej koncowym celem jest
potgczenie najlepszych czesci kilku pomystdow w celu stworzenia bardziej ztozonych
koncepcji.https://www.designkit.org/methods/30

Now How Wow Matrix

Nazywany jest ,etapem konwergencji”, na ktérym pomysty s3 oceniane, poréwnywane,
klasyfikowane, grupowane, a nawet porzucane w celu zebrania kilku $wietnych pomystéw do dziatania
https://elearning.campusiberus.es/pluginfile.php/5811/mod page/content/1/now-wow-how-

matrix.pdf

Pierwsza pigtka
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To proste ¢wiczenie daje ci przerwe od gtebokiego myslenia i zadaje pytanie, jakie sg obecnie piec¢
najwazniejszych pomystéw lub tematdéw. https://www.designkit.org/methods/top-five

Aktywnosci w pierwszym tygodniu

Jestes kreatywny, czy o tym wiesz, czy niehttps://ed.ted.com/on/xjKtivDQ

System oznacza ten element jako kompletny zgodnie z warunkami: Jestes$ kreatywny, wiesz o tym czy
nie

1. Obejrzyj wideo!

2. Zastandw sie nad tym

3. Odpowiedz na pytania w moderowanej Dyskusji (kliknij) Wskazéwki dotyczace pomystow
https://youtu.be/mtn31hh6kU4

Jak generujesz pomysty?

W tym krétkim przemowieniu Richarda St. Johna omdéwiono powstawanie pomystéw

Szalone pomysty

W tej fazie generujesz wiele pomystéw, to wszystko jest czescig procesu!

e Kazdy mysliinaczeji jest to nasze najlepsze narzedzie.

¢ Pomysty nie sg ostatecznymi miejscami docelowymi, ale wskazéwkami do nauki. Nie nalezy bac sie
generowania szalonych lub absurdalnych pomystéw.

¢ Pomyst moze wydawac sie szalony lub absurdalny na poczatku fazy twoérczej i stac sie
rozwigzaniem problemu po opracowaniu.

 Szalone lub absurdalne pomysty petnig nastepujgce funkcje: zachecajg innych do ekscytacji i
dzielenia sie pomystami, aby uciec od problemu, generujg rézne rozmowy itp.

* Pozytywny nastréj utatwia proces.

Mapa mysli

Praca zespotowa

Po pierwszym spotkaniu w fazie ldeacji, odbywa sie praca na mapie grupowej na tablicy Miro,

1. W zespole wybiera od 6 do 10 probleméw, ktére uwazasz za najwazniejsze.

2. Pomysl o mozliwosciach wyzwania.

3. Mapa mysli powinna zawierad:

¢ W kazdym problemie sg gtdwne koncepcje i poboczne w okregach

® Ogdlne pomysty na rozwigzanie problemdw (minimum 4 na problem), kazdy z nich bedzie w innym
okregu zwigzanym z centralnym pojeciem-fraza. Przyktad: Jak mozemy sprawié, by ludzie byli
krytyczni w kwestii konsumpcji wiadomosci (gtéwna fraza) -> Poprzez edukacje (pomyst ogdlny),
Zakaz fatszywych wiadomosci (pomyst ogdliny)).

® Opisz pomyst w jednym zdaniu, przyktadowo: Jak mozemy sprawié, by ludzie byli krytyczni w
konsumpcji wiadomosci (gtéwne koncepcje-frazy) -> Poprzez edukacje (pomyst ogdlny) ->
Edukowanie dzieci w szkole poprzez tworzenie warsztatéw (szczegéty w jednym zdaniu), Tworzenie
ustugi filtrowania dla osdb starszych (szczegéty w jednym zdaniu).

4. Wpisz swoje imie i udostepnij link oraz przeslij zrzut ekranu

Szalona 6semka

Praca indywidualna

Sledz dynamike spotkania synchronicznego:

1. Przeslij zdjecie kazdego z 8 wykonanych rysunkéw/pomystéw.

2. Udostepnij Twojemu zespotowi

***)esli nie mozesz uczestniczyd, $ledz wideo: https://www.youtube.com/watch?v=ccOuPN-Z8I|s

Szkic rozwigzania
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Prosze dodad do tego ¢wiczenia swoje rozwigzanie do Szkicu. Jesli rozwigzanie uzyskata grupa, prosze
podaé nazwiska cztonkow.

SWOT
Prosze, musisz doda¢ do tej aktywnosci swoje rozwigzanie do aktywnosci. Jesli rozwigzanie uzyskata
grupa, prosze podacé nazwiska cztonkow.

Faza prototypu

Mapa podrézy

Praca zespotowa

Po sesji postepow i informacji zwrotne;j:

1. Utwérz dokument, w ktorym wyjasnisz aplikacje Mapy Podrdzy. Powinien on zawieraé zdjecia
Twojej pracy w Miro,

2. Przeslij dokument w formacie pdf
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